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Questo ¢ 'ultimo volume di menelique magazine,
il #9. Non ¢ I'ultimo solo nel senso del piu recente, ma
rappresenta la chiusura delle nostre pubblicazioni.

Questa volta il lavoro ¢ stato doppio, perché
abbiamo voluto ringraziare con una sorpresa chi ci ha

sostenuto. Abbiamo scelto gli articoli pubblicati
dal #1 al #9 che piu ci hanno stimolato, per
raccoglierli in un altro volume: Selezione 2019-
2023. In quella collezione, piu che cercare di uni-
re i pezzi piu letti dei numeri precedenti, ab-
/2 biamo esplorato quei legami tra parole e immagini
che ci hanno permesso di evocare i diversi sensi
del nostro cammino nell’editoria. Sono cosi nate le
cinque sezioni della Selezione: DIASPORE, ECO-LOGI-
CHE, GENIUS LOCI, LUDICA, SAPERI. Tra questi mancava
pero il tema che piu sta formando la contemporaneita e le idee
di futuro, e che in fondo riguarda il nostro operato come rivista
indipendente, vale a dire i MEDIA. Ecco perché abbiamo deciso di
salutarvi con un numero sui nuovi media, sull’editoria libraria e periodica,
sull'informazione e sulle vite precarie di chi lavora nella cultura.

Secondo Leila Belhadj Mohamed, il linguaggio usato dai media
occidentali descrive le culture arabofone con gli stereotipi dell'orien-
talismo: tutto cio che non ¢ occidente ¢ arretrato. Non ne sono esenti
le policy di moderazione dei social media, che mantengono quei cliché
coloniali oscurando i contenuti di attivista palestinesi. Per questo si parla
di Orientalismo digitale e diventa sempre piu urgente il bisogno di decolo-
nizzare i media.

Chiunque sui social ha sperimentato La lingua dellodio, o Hate
Speech, che sembra avere un rapporto complesso con i nuovi media. Se-
condo la linguista Gloria Comandini, l'odio non ¢ di certo nato sul web,
ma li ha assunto nuove forme e ha trovato una cassa di risonanza.

Se da una parte I'italiano medio sul web odia, dall’altra la sua at-
tivita principale sembra quella di soffrire in maniera grottesca quando si
mette la panna nella carbonara. Ma come racconta Alberto Grandi in 7he
Truman Chef, questo nazionalismo verso la cucina italiana € nato tra gli
anni 70 e 80 grazie ai mass media, che hanno costruito il mito identitario
della nostra tradizione culinaria, la quale fino a quel tempo non godeva di
alcuna reputazione internazionale.

Tuttavia, tra onnipresenza, neocolonialismo, diffusione dell'odio
e identitarismo, il panorama mediatico odierno ha anche permesso una
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autorappresentazione delle persone disabili da sem-
pre assente nei media tradizionali. Secondo Robin
Wilson-Beattie, mentre la televisione ha descritto

le persone disabili con pena e vergogna, o come se
fossero prive di sessualita, la creator disabili su Insta-
gram, TikTok e Twitch grazie alle loro Abilita digitali

mostrano in modo autentico le proprie vite, informa-
— no sull’uso inclusivo di un linguaggio rispettoso delle disabilita
e raccontano esperienze negative di abilismo, socializzando quelle

difficolta che altrimenti resterebbero private.

Ma che si tratti di odio, abilismo o orientalismo digitale,
cio che vediamo nelle ¢imeline viene scelto da Torbidi algoritmi,
che vengono descritti come imperscrutabili, nonostante le piat-

taforme intervengano spesso per modificarne i risultati. Per Ric-
cardo Coluccini, il potere che deriva da questa manipolazione fa
gola non solo alle BigTech, ma anche ai governi, i quali manten-
gono l'esistenza di oligarchie digitali per controllare facilmente
la visibilita delle informazioni.

Tutto cio che abbiamo approfondito in questo volume non
sarebbe possibile senza i cavi sottomarini che permettono l'esistenza
di Internet. Carolina Polito descrive la lotta per il controllo di queste
infrastrutture, che passa per la costruzione, da parte della Cina, di una
nuova Via della seta digitale in Africa. La lunga coda del dragone sta cer-
cando di competere con un consorzio di aziende private statunitensi per
il dominio della rete africana.

Questa presenza materiale delle tecnologie sta diventando perva-
siva anche negli ambienti della formazione. A scuola infatti sembra che
l'educazione ai media si risolva nell'insegnamento pratico dell'uso di LIM
e tablet. Ma per Rosy Nardone, che ci porta A scuola di media, 1a Media
Education dovrebbe promuovere il pensiero critico e una cittadinanza
attiva, insegnando a stare insieme nel mondo online e on/ife.

Chi cerca attenzione mediatica per sollevare la questione del se-
colo, cioe quella ambientale, sono Is attivists di Ultima Generazione: ti-
rare una passata di piselli sul vetro protettivo del Seminatore di Van Gogh
¢ un gesto d'amore verso quell'artista. Il vero disturbo che si crea € quello
a La cattiva coscienza collettiva che deriva dal senso di colpa per come ¢
stato ridotto I'ambiente in cui viviamo. E della stessa opinione ¢ Daniele
Ferriero, che ha intervistato Guillaume Pitron, giornalista d’inchiesta
che da anni indaga le ripercussioni negative del digitale sulle nostre vite
e sull’'ambiente. Internet: cronaca di un inquinamento annunciato € il primo
dei due Episodi online di questo numero (pubblicati su menelique.com in
libera consultazione), al quale si aggiungera Non é un mestiere per giovani,
un pezzo di Alessia Gasparini sul precariato nel mondo del giornalismo.

Oltre ai social, il medium che sembra macinare piu profitti ¢ il
videogioco. Secondo Matteo Lupetti perd gaming non conta niente, nel
senso che raccoglie attenzione solo nel suo ricordare altri linguaggi piu
prestigiosi, come la letteratura, mentre al gioco € a chi gioca non viene
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riconosciuta dignita e rilevanza culturale. Ma se oggi ¢ il videogioco
a occupare il tempo libero della classe lavoratrice globale, qualcosa
dovra pur contare.

La sezione di approfondimento di questo volume, PUBLI-
CA, ¢ dedicata al nostro mondo, quello dell'editoria.

Le prospettive su questa realta sono diverse e troppo spesso
conflittuali. Abbiamo cercato di strutturare una sottosezione
che potesse accoglierle tutte, dando spazio a una casa editrice,
a una libreria/edicola, a una freelance che fa parte della classe
creativa, € a due ricercatora.

Con Trovare un libro, 1a casa editrice effequ racconta la
propria storia descrivendo l'attuale sistema editoriale, che sem-
bra pensato per rendere la vita difficile a chi, i libri, li fa. Nell’in-
granaggio della macchina distributiva, il piacere della lettura finisce

per smarrirsi, ma l'editoria resta un mestiere del tutto politico, fin dal
suo principio.

Secondo Antonio Brizioli, che ha partecipato alla fondazione
dell’edicola piu famosa d’Italia (Edicola518), se oggi le librerie sono
tutte indipendenti ma anche tutte uguali, ¢ colpa dell’'omologazione
culturale e della distribuzione editoriale. Venire dal basso non ¢ garan-
zia di virtu e non lo ¢ essere indipendenti. Con una serie di suggerimen-
ti per creare un sistema editoriale collaborativo e autentico, ci invita a
non disperare, assicurandoci che C¢ vita fuori dalla distribuzione.

Silvia Gola, esponente di Redacta, nel suo articolo sulla classe
creativa del mondo editoriale, sceglie di scrivere in Prima persona plura-
le. Chi lavora nella cultura, che sia editor, graphic designer, giornalista
o podcaster, spende una fortuna per formarsi, ma vive tra precariato e
forme contemporanee di francescanesimo per le quali le ore di lavoro
non sono proporzionate al guadagno.

Infine in DOI ut des Eleonora Priori e Daniele Gambetta si con-
centrano su un settore poco discusso, ma centrale nella produzione cul-
turale: l'editoria accademica. Per chi fa ricerca la corsa al DOI, il codice
assegnato agli articoli scientifici quando vengono pubblicati, ¢ simile
alla febbre dell’'oro, perché pubblicare significa mantenere il lavoro. Ma
questo porta a una ricerca di scarsa qualita e fa il gioco delle case editri-
ci accademiche che lucrano sui frutti della ricerca pubblica.

Anche in questo numero abbiamo ospitato un racconto € un
testo narrativo sperimentale, rispettivamente di Frances Ogamba e
Emanuela Cocco, cosi come una conversazione di Giovanna Maroccolo
con l'artista Juan Pablo Macias, la carrellata di recensioni di oggetti
editoriali K:ROOM e la sottosezione DIALOGO.

Pensare che queste sono le ultime parole che scrivo per meneli-
que fa male, ma avere la certezza di raccogliere affetto e sostegno nel
caso in cui dovessimo riuscire a fondare una casa editrice non puo che
darmi fiducia. Grazie a tutts per aver permesso l’'esistenza di questo
esperimento editoriale.

12 EDITORIALE



° ° Il concetto di abilismo ¢ stato
formulato tra gli anni 70 e
80 nell’'ambito dei Disability
Studies, e siriferisce alle
discriminazioni verso le
persone disabili. Presuppone un’idea di <normalité» e <abilita» che favorisce le
persone non disabili. Un esempio concreto del paradigma abilista
riguarda l'accessibilita degli edifici: a causa di una progettazione
abilista, esistono molte barriere architettoniche che impediscono
a una persona su una sedia a rotelle di entrare e muoversi
liberamente in un luogo. - DA <ABILITA DIGITALI> DI ROBIN WILSON-
BEATTIE, PAGG. 14-19

orientalismo

Orientalismo ¢ il titolo di un saggio

[ ] [
di Edward Said, pubblicato nel 1978,
con il quale vengono analizzate e
criticate le modalita occidentali

di rappresentazione retrograde
e, in ultima analisi, colonialiste, dell’«Oriente> (e nello specifico del mondo
arabofono). L'«orientalismo digitale> raccoglie tutte le forme di neo-orientalismo
che sirealizzano online e in particolare sui social media. >DA
<ORIENTALISMO DIGITALE> DI LEILA BELHAD] MOHAMED, PAGG. 20-25

Sebbene non

esista una
definizione
condivisa di
Hate Speech,
secondo la Raccomandazione di politica generale n. 15 della Commissione contro

il razzismo e I'intolleranza del Consiglio d’Europa (ECRI), il discorso d'odio
implica almeno due caratteristiche: una generale intolleranza, denigrazione e/o
diffamazione tramite stereotipi negativi o insulti, fino a arrivare alle minacce e
agli auguri di morte; e la matrice dell'odio: puo essere prodotto

sulla base di tutta una serie di motivi quali la <razzay, la religione,

Iidentita di genere, 'orientamento sessuale, I'origine nazionale o

etnica, il colore della pelle, I'eta, la disabilita e, in generale, ogni

eventuale casistica di caratteristica personale. > DA LA LINGUA

DELLODIO> DI GLORIA COMANDINI, PAGG. 26-51
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[ ] 1.
tlme 1]:16 Letteralmente significa dinea

temporale>. E uno dei modi con cui viene chiamato I'elenco di immagini, post e
in generale contenuti che ci vengono proposti da piattaforme

digitali come Facebook, TikTok o Twitter. La maggior parte delle

volte 'ordine di questi contenuti € pero gestito da un algoritmo,

enon ¢ CI‘OI’lOlOgiCO. - DA <TORBIDI ALGORITMD DI RICCARDO

COLUCCINI, PAGG. 38-43

aNnico morale

Il concetto di Moral Panic, introdotto da Sherry Wark, ¢ un
atteggiamento che solleva questioni etiche sui videogiochi, senza
pero formare un pensiero speculativo su di essi. Questo modo di
pensare non contribuisce a riflettere sul perché e come avviene

il coinvolgimento umano nei giochi interattivi, creando invece
correnti di pensiero contraddittorie: la prima che, simulando la violenza, si ottiene
un trasferimento di questa nella realta; la seconda che la violenza nei giochi ¢
solamente simulata e contenuta nel campo d’azione del gioco. DA <A SCUOLA DI
MEDIA> DI ROSY NARDONE, PAGG. 50-55

dopm% ,
. ClLAZIONAIC

accademico soffre di

alcuni meccanismi distorsivi della ricerca, che minano la qualita degli articoli
pubblicati. Tra questi c’¢ il <doping citazionale», con cui gruppi di autora
tenderebbero a auto-citarsi o citarsi tra loro per aumentare il proprio impact
Jfactor (cio¢ il valore della loro pubblicazione, equiparato alla sua diffusione); cosi
come i Predatory journals, che pubblicano dietro pagamento qualsiasi contenuto,
scavalcando il sistema di revisione tra pari che dovrebbe garantire un controllo
sulla qualita delle ricerche. - DA «DOI UT DES> DI ELEONORA PRIORI E DANIELE
GAMBETTA, PAGG. 98-105
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LA LINGUA
DELIL ODIO,
Gloria Comandini

(D (2020) Faloppa, F., #Odio.
Manuale di resistenza alla
violenza delle parole, UTET.

(2 (2018) Gheno, V., Come ci
si comporta e come St “paria” in
rete, in G. Patota & F. Rossi (a
cura di) Litaliano e la rete, le
reti per litaliano, Accademia
della Crusca - goWare, pp.
79-99.

(® (2019) Ferrini, C. e

Paris, O., I discorsi dellodio.
Razzismo e retoriche xenofobe
sui social network, Carocci.

@ (2019) Comandini, G.

e Patti, V., An impossible
dialogue!, in S. T. Roberts, J.
Tetreault, V. Prabhakaran

& Z. Waseem (a cura di)
Proceedings of the third
workshop on abusive language
online, Association for
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Computational Linguistics,
pp. 163-171.

® (2022) Garland, J., Ghazi-
Zahedi, K., Young, J. G.,
Hébert-Dufresne, L., Galesic,
M., Impact and dynamics of
bate and counter speech online,
EP] Data Science 11 (3).

LA LUNGA CODA
DEL, DRAGONE,
Carolina Polito

(@ (2022) Colarizi, A., Africa
Rossa. Il Modello Cinese e

il Continente del Futuro,
[’Asino d’Oro.

@ (2021) Tugendhat, H., e
Voo, J., China's digital silk
road in Africa and the future of
internet governance, in Policy
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Brief, n. 60/2021, China
Africa Research Initiative
(CARI).

(® (2020) Hart, M., e Link,
]., There is a solution to the
Huawei challenge, Center for
American Progress.

(@ (2020) Nothias, T., Access
granted: Facebook’s free basics
in Africa. Media, in Culture &
Society, 42(3), 329-348.
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DI MEDIA, Rosy
Nardone

(D Tratto da un’intervista
a Egdar Morin, Educare ai
Mass Media, il 19/05/1993,
www.mediamente.rai.it/
biblioteca/biblio

(2 (2018) Gheno V.,
Mastroianni B., T7enilo
acceso. Posta, commenta,
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condividi senza spegnere il
cervello, Longanesi

® (1994) Wark, M., The Video
Game As Emergent media
Form, in Media information
Australia, n. 71, pp. 21-30.

@ (2012) Turkle, S., Insieme
ma soli. Perché ci aspettiamo
sempre piu dalla tecnologia

e sempre meno dagli altri,
Codice.
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Eleonora Priorie
Daniele Gambetia

@D (1972) Gregory Bateson,
Steps To An Ecology Of
Mind, Chandler Publishing
Company.

@ (2018) Daniele Gambetta
(a cura di), Datacrazia, D
editore.

BIBLIOGRAFICHE




\W JUAN PABLO MACIAS

Juan Pablo Macias (Messico, 1974) ¢ direttore
della rivista TTEMPO MUERTO (2012) e di WOR-
D+MOIST PRESS (2014), due progetti editoriali
sull'anarchismo e il pensiero libertario. Ha ideato
la BAS - Banca Autonoma di Sementi Liberi da
Usura (2014). Nel 2018 ha attivato, insieme a altri
artisti, la galleria d'arte Salvator Rosa. E presi-
dente dell'associazione CARICO MASSIMO di
Livorno, Italia. Cura con Alessandra Poggianti la
piattaforma online ON AIR.

\W GIOVANNA MAROCCOLO

Curatrice indipendente e attivista antispecista,
vive e lavora tra Italia e Messico. Presidente
dell’ass. Fusion Art Center, dal 2018 ha co-diret-
to il centro di produzione artistica Neo. La sua
ricerca curatoriale ¢ focalizzata sull'arte come
strumento di lotta ideologica e politica, e come
pratica in grado di prendere parte al cambiamento
sociale. Fa parte del collettivo menelique come
coordinatrice, autrice e redattrice.

\M ROSY NARDONE

Ricercatrice in Didattica e Pedagogia speciale
presso il dipartimento di Scienze dell’educazione
dell’Universita di Bologna. E membro del CSGE
— Centro Studi sul Genere e 'Educazione e del
CEMET - Centro di ricerca su media, educazione
e tecnologie. Tra i suoi ambiti di ricerca: games
studies; la prospettiva di genere nell’educazione;
media education; educazione inclusiva, educazio-
ne alla cittadinanza globale e digitale.

\M FRANCES OGAMBA

Frances Ogamba ¢ borsista CLA 2022 presso
I'Universita del Minnesota. Ha vinto il Diana
Woods Award in Creative Nonfiction nel 2022,

il Kalahari Short Story Competition nel 2020 e il
Koffi Addo Prize for Creative Nonfiction nel 2019.
I suoi racconti sono pubblicati in numerose riviste
di tutto il mondo.

\M_ GUILLAUME PITRON

Documentarista e giornalista d’inchiesta, da anni
indaga le ripercussioni negative di Internet e del
digitale sulle nostre vite e sull'ambiente. E autore
di La guerra dei metalli rari (2019, Luiss University
Press) e Inferno digitale (2022).

@ CAROLINA POLITO

Carolina Polito, dottoranda presso la LUISS
Guido Carli University, si occupa di geopolitica
delle tecnologie di sorveglianza, con particolare
riferimento alla vendita di tecnologie biometriche
ai paesi in via di sviluppo. E ricercatrice associata
presso il Center for European Policy Studies di
Bruxelles dove supporta i lavori di valutazioni del-
e politiche europee in materia di cybersecurity.

\M_ ELEONORA PRIORI

Eleonora Priori ¢ assegnista di ricerca presso
I’'Universita Sant’Anna di Pisa, dove si occupa di
modelli di simulazione per l'economia. Attenta da
anni alle riflessioni sul sistema universitario e in
particolare sul precariato della ricerca, nella tesi
di dottorato ha studiato i meccanismi di discrimi-
nazione nel reclutamento accademico.

\M. ULTIMA GENERAZIONE

Facciamo azioni di disobbedienza civile per
esigere dal governo interventi contro il collasso
ecoclimatico. Abbiamo aderito alla rete interna-
zionale #A22network.

\M_ ROBIN WILSON-BEATTIE

n quanto donna nera con disabilita, la lotta per
I'inclusivita ¢ la sua esperienza di vita quotidiana.
Con un passato nell'insegnamento dei diritti e
della salute sessuale delle persone con disabilita,
pggi si occupa di educazione sessuale.
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@ LEILA BELHADJ MOHAMED

Editor e podcaster freelance esperta di migra-
zioni, diritti umani, diritti digitali e geopolitica
dell’Africa e del Sud Ovest Asiatico. Lavora da
anni nella comunicazione per il no profit e gior-
nalistica. Ha partecipato come ospite a diversi
podcast e programmi radio, tra cui Effetto Notte
di Radio24, e come esperta di Africa a RaiNews24.

\W_ ANTONIO BRIZIOLI

Antonio Brizioli, laureato in Lettere e Storia
dell’Arte, ha fondato nel 2014 il progetto artisti-
co-editoriale Emergenze e nel 2016 il microspazio
culturale Edicola 518, riconosciuto fra i luoghi
culturali piu innovativi d’ITtalia. Ha curato tutte le
edizioni della casa editrice Emergenze Publishing,
fra cui Lezioni di Anarchia, Hidden Umbria Nasco-
sta, Pasolini Acquatico e Felice.

\W_ EMANUELA COCCO

Editor freelance, autrice e critica, si occupa di
letteratura, teatro, televisione. Dirige Trema,
collana di letteratura sinistra di edizioni Arcoiris.
E stata lettrice del Premio Italo Calvino. Ha fon-
dato e dirige Scrivere di notte, scuola di scrittura
e video —rivista. Tu che eri ogni ragazza (Wojtek,
2018) ¢ il suo primo romanzo.

\m_ RICCARDO COLUCCINI

Riccardo Coluccini collabora come freelance con
diverse testate online, tra cui Vice Italia e IrpiMe-
dia, e con la newsroom collaborativa Lighthouse
Reports. Scrive di hacking, sorveglianza, diritti
digitali e antropologia di internet.

\w GLORIA COMANDINI

Gloria Comandini ¢ una linguista dei corpora
specializzata nello studio della comunicazione
mediata dal computer, soprattutto in relazione
all'bate speech, alla comunicazione para-gergale
sul web e alla sintassi delle frasi nominali. Dopo
aver conseguito il dottorato presso 1'Universita di
Trento, € ricercatrice presso 1'Istituto Italiano di
Studi Germanici.

\W EFFEQU

effequ ¢ una casa editrice storta e indipenden-

te con uno sguardo attento sulla produzione,
narrativa e saggistica, italiana. effequ pubblica:
RONDINI - narrativa italiana leggera e inquieta.
SAGGI POP -saggistica non convenzionale,

con una traduzione all'anno. SCATOLINE —una
collana di parole per giovani menti. ELETTRA -
Una serie sulla figura paterna. CALIBANO - Una
rivista sull'Opera e il mondo.

\M_ DANIELE FERRIERO

Daniele Ferriero € nato e vive in Barona. Ha colla-
borato con Esquire, Rolling Stone, Rumore, VICE
e molti altri. Fa parte del collettivo menelique
come autore e redattore.

\M_ DANIELE GAMBETTA

Laureato in matematica e Data Science, negli anni
ha collaborato con varie riviste e testate giorna-
listiche su approfondimenti scientifici e tecno-
logici. Attualmente ¢ dottorando in Intelligenza
Artificiale.

@. ALESSIA GASPARINI

Dottoressa in Relazioni Internazionali, € idea-
trice, autrice e speaker di The Union, un podcast
sulla politica statunitense. Collabora con varie
testate su cui scrive soprattutto di Stati Uniti e di
tematiche di genere.

\M. SILVIA GOLA

Silvia Gola fa parte di Redacta, ¢ consigliera di
ACTA - l'associazione dei freelance, scrive troppo
spesso di lavoro e non sopporta chi si prende sul
serio.

\M. ALBERTO GRANDI

Alberto Grandi (Mantova, 1967) & professore
associato all'Universita di Parma. Insegna Storia
delle imprese, Storia dell'integrazione europea e
ha insegnato Storia economica e Storia dell'ali-
mentazione.
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\M_ MATTEO LUPETTI

Critica marxista specializzats in videogiochi e
fumettista indipendente. E direttors artistica del
festival di narrazioni di realta CreteCon. Fa parte
del collettivo menelique con il ruolo di redattors
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N ERICA BORGATO

Ilustratrice tradizionale e digitale, studia illu-
strazione alla Scuola internazionale di Comics di
Padova. = Segui Erica su bebance.net/ericaborgato.

N\ ELEONORA CASTAGNA

Eleonora Castagna, illustratrice in bilico tra
Napoli e Bologna. Laureata in Grafica d’Arte e
poi in Illustrazione Editoriale, ha collaborato con
Futura Corriere, L’Espresso, Internazionale Kids,
Domani Editoriale. Dal 2019 una fondatrice del
collettivo artistico Quattro.zeroquattro, con cui
sperimenta serigrafia e autoproduzione editoriale
girovagando e scarabocchiando per festival in
Italia.

) GIANLUCA CHIAVASSA

Ilustratore e grafico con base a Torino, € un
osservatore onnivoro. Prima di studiare le arti
visive, ha ottenuto una laurea in Lettere moder-
ne e contemporanee, che ha consolidato la sua
fascinazione per l'oggetto libro, la creazione di
senso dei linguaggi artistici e cio che ha una forte
identita narrativa. 2 Segui Gianluca su Instagram
(@gianilucachiavassa).

N\, EDOARDO MARCONI

Edoardo Marconi, aka Radiocomandero. Illu-
stratore, incisore, grafico e street artist all'occor-
renza. Specializzato in grafica delle immagini e
illustrazione all'ISIA di Urbino, qui ha trascorso
gli anni tra le colline marchigiane, con una banda
di coinquilini matti da legare e un manichino di
nome Yannik. Da allora non ha mai smesso di
disegnare, lavorando e collaborando con diverse
realta spaziando in tutti settori del mondo dell’il-
lustrazione.

N\ CAROL ROLLO

Ilustratrice transfemminista Sarda specializzata
in editoria, fumetto e muralismo. Ha studiato a
Barcellona e vissuto tra Berlino e Milano per poi
tornare sull’isola in tempi pre-pandemici. Colla-
bora regolarmente con magazine e case editrici e
le sue opere sono state riconosciute ed esposte da
vari festival e riviste del settore internazionali.

- Segui Carol su carolrollo.it e su Instagram (@

carol.rollo).

N\ DAVIDE BART. SALVEMINI

Digital artist con base a Bologna. Nato dalle
ceneri psichedeliche degli anni 90, ¢ alla costante
ricerca dellirreale traendo ispirazione tral'oscu-
rita dello spazio e la luce della natura, focalizzan-
dosi su cio che si nasconde all'occhio umano. Nel
suo lavoro si occupa di illustrazione, animazione,
fumetto, grafica e visual design. Ama viaggiare, le
storie intorno al fuoco e perdersi nella natura.

N\ LIATUIA

Lia Tuia & un'illustratrice e designer freelance.
Dopo gli studi accademici in Pittura e Arti visive

a Milano, vive e lavora in una piccola citta tra le
Alpi, collaborando con riviste, associazioni e studi
di comunicazione. 2 Segui Lia su Instagram, @lia.
ruia
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